ILaC - Interaktives Lernen am Computer

Bei ILaC anmelden

Geben Sie die zu lhrer Klasse gehorige URL in einen Browser |hrer
Wahl ein und melden Sie sich mit den entsprechenden Anmeldedaten
an.

Mit einem Klick auf Lehrermodul gelangen Sie in den Bereich fiir die
Lehrkraft. Im Schilermodul haben die Schiiler die Méglichkeit, ihr
ILaC-Training zu starten.

Wird der Bereich ,Angemeldet bleiben” aktiviert, erfolgt die
Anmeldung in Zukunft automatisch, sofern Cookies akzeptiert
werden.

Bitte dandern Sie das Standardpasswort vor der ersten Nutzung.
Klicken Sie dazu oben rechts im Lehrermodul auf Optionen und
Gruppenverwaltung. Bestatigen Sie die Anderung mit einem Klick auf
Speichern.

Das Lehrermodul im Uberblick

@
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@Trainerubersicht nach Fachern sortiert
@ Schiilertibersicht
@ Einstellung des Datumsbereichs fiir die angezeigte Statistik

@ Schaltflache zum Aktualisieren der Trainingsdaten

@ Optionen: Schiilerverwaltung, Gruppenverwaltung, Trainerverwaltung und weitere

Einstellungsmoglichkeiten
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Schiilerverwaltung

Schiiler anlegen und verwalten
Im Lehrermodul gelangen Sie oben rechts iber den Button Optionen zum Optionen
Bereich Schiilerverwaltung. )
Schiilerverwaltung

Gruppenverwaltung

Trainerverwaltung

Um neue Schiiler anzulegen, klicken Sie auf Schiilerverwaltung

Neu.
- ) Neu

Andern
Es offnet sich ein Bereich, in dem Sie den
Namen des Schiilers, den Anmeldenamen, das Sehllervenaltung
Geburtsdatum, das Profilbild und die Passwr
Handigkeit eingeben kénnen.
Dariber hinaus ist es durch das Aktivieren der Name 112030 !

Checkbox vor Mobiletraining erlauben

moglich, das Training von zu Hause aus 0

Anmeldenames *

freizuschalten.
[] Mobiletraining erlauben

[] Linkshander

Die Aktivierung der Checkbox vor [] Profilanderung erlauben

Profilinderung erlauben, ermoglicht es den

.. - A .. Abbrechen Speichemn
Schilern, in ihrem Profil Anderungen beziglich *

des Profilbildes, des Charakters und der

Hintergrundfarbe vorzunehmen.
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Wird der Reiter Passwort ausgewahlt, dann
kann die Lehrkraft ein Passwort fiir die Schiiler
vergeben oder bestehende Passworter andern.
Dazu muss die Checkbox Passwort setzen

aktiviert werden.

Durch die Auswahl des Reiters Charakter &
Bihne ist fiir die Lehrkraft einstellbar, welcher
Charakter die Schiiler durch das Training fihrt,
welcher Hintergrund angezeigt wird und welche

Hintergrundfarbe verwendet wird.

Bereits bestehende Anderungen kénnen
modifiziert werden, indem die Checkbox vor
dem entsprechenden Schiiler aktiviert wird. Mit
einem Klick auf Andern 6ffnen sich die aktuellen
Ein Klick auf

Speichern aktualisiert die Einstellungen.

Einstellungen des Schiilers.

Schilerverwaltung

Profil Passwort Charakter & Bihne

Das Passwort muss nur gesetzt werden, wenn der Schiler nur mobil
trainieren kann. Ansonsten kann sich der Schiler im Klassenraum oder
Coputerraumtraining das Passwort selber setzen.

[] Passwort setzen

Passwort Passwort widerholen
Abbrechen Speichern
Schilerverwaltung
Profil Passwort Charakter & Bihne
Ch Buhne Hinlergrundfarbe
[
Abbrechen Speichern
Schilerverwaltung
Name Anmeldename Neu
[J Schiler1 usert
[] Schiiler02 user2 Andern
[] Schiilerd3 user3
[] Schiiler04 userd
[] Schilerds user5
[] Schiler0s useré
[] Schilerd? user7
[] Schiler08 userd

Beenden
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Planen mit ILaC

Das Herzstiick des Lehrermoduls stellen die sogenannten Schiilerkarten (1)) dar. In ihnen kann die Planung

vorgenommen werden, sie enthalten die Statistiken und den Trainingsverlauf.

nac Lehrermodul

Tramingsdaten Von-Bis

- Schule: ILaC Demoschule 19.8.2021-19.8.2021 E Aktualisieren Optionen
- Gesamt ( @ +

Schiler01 Aufgaben: 0 Fehler: 0 Zeit 0 M -~

+ Deutsch

Statis Planung eriz

+  Mathematik
Noth keine Trainingsdaten vorhanden...

+ Fordertrainer

Schuler02 Aufgaben: 0 Zeit M v
Schiler03 Aufgaben: 0 Fehler Zeit ¢ M|
Schiiler04 Aufgaben 0 Fehler 0 Zei M v
Schiler0a Aufgaben: 0 Fehler: 0 Zeit 0 M v
Schiler06 Aufgaben: 0 Zsl M| o

Offnen Sie mit einem Klick auf einen Schiilernamen (@) die Schilerkarte des Schilers, fiir den Sie ein

neues Training planen wollen.

Mit einem Klick auf den Reiter Planung ((3)) wird sichtbar, was fiir den entsprechenden Schiiler bereits
geplant ist. (Falls Sie alle Schiilerkarten gleichzeitig in der Planungsiibersicht 6ffnen méchten, klicken Sie

oben rechts auf Optionen und im zweiten Schritt auf P-Karten aufklappen.)
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Im Anschluss wahlen Sie links in der Trainerlbersicht den . Lehrermodul
LaL
entsprechenden Trainer aus. Mit einem Klick auf den Button - Sehule: ILaC Demoschuls
) ) ) - Gruppe: demo
V| erscheint eine Vorschau des Trainers.

Gesamt
Mit einem Klick auf P | o6ffnet sich der Dialog Trainerplanung - Deutsch
erstellen. - Grammatik

Artikel

+  Bestimmte Artikel zuordnen V | P |
+  Phonologische Bewusstheit
+  Rechtschreibung
+  Sprache untersuchen
+  Mathematik

+ Fordertrainer

Im linken Bereich kénnen die entsprechenden Objekte
Tainerplanung erstellen

ausgewahlt werden, die geplant werden sollen.

(1) Mit einem Klick auf die oberste Checkbox werden alle DO obiektname o)
3

Objekte ausgewahlt. 00 der

0w @ -

Im Bereich Aufgaben pro Objekt wird eingestellt, wie

viele Aufgaben pro Objekt eingeplant werden sollen.
Hier sind standardmaRig drei Aufgaben voreinge- [] Trainer als erstes einfigen
stellt.

@ In diesem Bereich kann die Schwierigkeitsstufe

. Abbrechen @ Weiter
ausgewahlt werden.

® Falls der Trainer in der Planung als erstes eingefligt
werden soll, wird diese Checkbox aktiviert.
(®) Mit einem Klick auf Weiter gelangt man zur Schillerauswahl. StandardméRig ist immer der Schiler

vorausgewahlt, dessen Schillerkarte zuletzt ge6ffnet wurde.
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(D Mit einem Klick auf die oberste Checkbox Tainerplanung erstellen
werden alle Schiiler ausgewahlt. Ein Bestimmte Artikel zuordnen

erneuter Klick fuhrt dazu, dass kein @=

Schiiller mehr ausgewahlt ist. 7

Schiiler01 0
(@ Ein Klick auf Speichern speichert den 0 Schilerd2 2
Trainer fur alle ausgewahlten Schiiler. [ Schaler03 2
(@ Mit einem Klick auf Abbrechen bricht man 0 Schilerdd , K®
die Planung ab. O Schiiler05 2
(W Ein  Klick auf Zuriick fihrt zur ] Schiiler06 2
Schilerauswabhl. - T o .

(®)Rechts neben dem Schiilernamen ist die 3
3) Abbrechen @ Zuriick @ Speichern
Anzahl der Trainer zu erkennen, die bei

den entsprechenden Schiilern zum aktuellen Zeitpunkt eingeplant ist.

Schiler01 Aufgaben: 0 Fehler: 0 Zeit 0 M "
Mena Trainername Stufe Aufgaben Diaten
X l P Bestimmte Artikel zuordnen 1 3 0

Alle geplanten Trainer erscheinen im Bereich Planung der jeweiligen Schiilerkarte..

Ein Klick auf _* | I16scht den Trainer aus der Planung.

Ein Klick auf | | verschiebt den Trainer um eine Position nach unten. Klickt man den Pfeil nach unten des
unteren Trainers an, wird dieser ganz oben in der Planung angefiigt.

Mit einem Klick auf P | kénnen die Einstellungen des entsprechenden Trainers gedndert werden.

Der KI-Férdertrainer 1.e Lehrermodul

Einen besonderen Trainer stellt der KI-Férdertrainer dar. Er analysiert Schule: ILaC Demoschule
die bisherigen Trainingsergebnisse und plant auf dieser Grundlage - SR
automatisch ein Training. Mit einem Klick auf P | 6ffnet sich der - Gesaml

Planungsdialog. +  Deutsch

+  Mathematik
- Fordertrainer

KI-Fardertrainer V] P]




ILaC - Interaktives Lernen am Computer

Dieser bietet folgende Moglichkeiten: KI-Planung erstellen
(D Einstellung der Aufgabenanzahl H-Forderrziner
(DEinstellung der Traineranzahl, die eingeplant werden o S @3 Tage -
sollen
Traineranzahl KI-Typ
@ Anzahl der Trainingstage, aus denen die Aufgaben @ T (L) nurrener v

gewahlt werden. (Hier zdhlen nur die Tage, an denen
tatsachlich auch mit ILaC trainiert wurde.)

@ KI-Typ mit folgenden Einstellméglichkeiten: Nur Fehler
und Auffiillen.

Abbrechen Weiter

Die KI-Typen genauer erklart:

Nur Fehler: In diesem Fall werden nur fehlerhafte Aufgaben oder

KE-Tvp

Aufgaben, fir die der Schiiler oder die Schiilerin sehr viel Zeit benétigt i

hat, zum Training angeboten. Hat die KI einem Kind die Aufgabe zum Nur Fehier

dritten Mal angeboten und sie wurde wiederholt falsch geldst, dann Aatiea
WITTLET

wird dies der Lehrkraft durch drei Ausrufezeichen hinter dem

Schillernamen in der Schiilerkarte angezeigt und die Aufgabe wird nicht mehr zur Bearbeitung angeboten.
Auffiillen: Diese Variante plant aus den vorhandenen Aufgaben, welche schon trainiert wurden, selbststandig
ein individuelles und abwechslungsreiches Training. Fehlerhafte Aufgaben haben auch hier wieder oberste

Prioritat.

Einstellungen im Menii

Weitere Einstellmoglichkeiten befinden sich im Meni, welches Sie liber die M
Schaltfliche M | 6ffnen kénnen.
(DPlanung leeren bietet lhnen die Moglichkeit, alle oder nur ausgewahlte (D Planung leeren
Planungen zu leeren.
(2)Planung libertragen ermoglicht es, die Planung des ausgewahlten Schiilers (2 Planung iibertragen
auch auf Mitschiler zu Gbertragen. So ist es z.B. moglich, zundachst mehrere
Trainings in unterschiedlichen Schwierigkeiten zu planen und sie dann dem ® Schilerprofil
Leistungsstand entsprechend anderen Kindern zuzuweisen.
@ Anderungen des Schiilerprofils kdnnen nicht nur iiber die Schiilerverwaltung, @D Beratungsmodus

sondern auch liber die entsprechende Schaltflaiche im Menii vorgenommen

werden.

(L) Der Beratungsmodus wird im Kapitel Statistiken naher erklart.
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Statistiken
IlaC bietet mit seinen Statistiken einen detaillierten Blick auf alle Arbeitsergebnisse der Schiiler.

Einblick in die Statistik in 3 kurzen Schritten:

e Lehrermodul Trainingsdaten Von-Bis
- Schule: ILaC Demoschule @ 19.8.2021 - 19.8.2021 E Aktualisieren Optionen
- Gruppe: demo
Gesamt
@ Schiler01 Aufgaben: 0 Fehler: 0 Zeit 0 M -~
+ Deutsch
Statist a eria E

+  Mathematik

Noch keine Trainingsdaten vorhanden...
+  Fardertrainer

Schiler02 Aufgaben: 0 Fenler: 0 Zeit: 0 M v
Schiler03 Aufgaben: 0 Fehler 0 Zeit- 0 M =
Schuler04 Aufgaben: 0 Fehler: 0 Zeit- 0 ] M|
Schiler0s Aufgaben: 0 Fehler: 0 Zeit 0 M v
Schiiler0B Aufgaben: 0 Fehler: 0 Zeit 0 M v

(DKlicken Sie auf einen Schillernamen. Auf diese Weise 6ffnet sich die entsprechende Schiilerkarte.
StandardmaRig wird der Bereich Statistik (@) immer zuerst angezeigt.
(@ Wihlen sie den zeitlichen Rahmen aus, fur den die Statistiken angezeigt werden sollen. Klicken Sie dazu auf

das Kalendersymbol.

(WWshlen Sie im Anschluss den ersten Tag des Zeitraums und dann
) o ] ] 20.8.2021 « ¢ >
den letzten Tag aus. Die Daten aktualisieren sich automatisch. Um

einen anderen Monat anzuzeigen, nutzen Sie die Pfeile < >.

15 16 17 18

22 23 24 3% X T 28

29 30 3
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Die Auswahl im linken Bildschirmbereich entscheidet Uber die

Trainingsdaten, die lhnen angezeigt werden. Nach dem Offnen ist - Gesamt
standardmiRig Gesamt ausgewihlt, was Ihnen einen Uberblick

+  Deutsch
Uber alle Trainingsdaten im ausgewahlten Zeitraum gibt. Mit
einem Klick auf das + vor Gesamt 6ffnen sich die verschiedenen +  Mathematik

Unterrichtsfacher. Sie kdnnen nun einzelne Facher, Teilbereiche,

Trainer oder deren Objekte auswdhlen, um sich die Daten +  Fordertrainer

anzuschauen.

Die Ansicht im Detail

Schiilerl2 —— Aufgaben: 52 Fehler: 20 Zeit: 3191 M ~
Statistik Pl3 erla Iy o

Trainer Wert Fehler(% Fehler Aufgaben Chjekte Trainer 4ffnen

Plus und Minus bis 100 @ 28 20 52 0 T

(1) Das Balkendiagramm zeigt 100% des bearbeiteten Trainers an und gliedert sich in einen roten und einen
blauen Bereich. Der rote Bereich zeigt den prozentualen Anteil der Fehler an, wahrend der blaue Bereich
fiir die richtig gelosten Aufgaben steht. Mit einem Klick auf das Balkendiagramm oder O | &ffnet sich

die Anzeige der verschiedenen Objekte.

Objektlbersicht . Tag

Trainer: Plus und Minus bis 100 Alle - Alle -

O .‘:ljf'ﬁf Alle
Ohbjekte Wert Fehler Fehler Aufgaben erlauf
ZE-E mit ZU e ——— 10 11 10 W
ZE+E aohne Z1J N 27 3 11 vV
ZE+E mit ZUJ I 21 & 28 vV
ZE-E ohne ZU ] 0 0 3 vV

Die Objekte mit dem gréRten Fehleranteil werden dabei immer ganz oben angezeigt.

Klicken Sie nun auf einen Balken oder auf V' |, um sich die Daten noch detaillierter anzuschauen.

In diesem Beispiel hatte das Kind die groRten Schwierigkeiten im Bereich der Subtraktion mit
Zehnerunterschreitung. Schaut man sich die Daten fiir dieses Objekt genauer an, dann erscheint folgende

Ansicht:
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Es ist erkennbar, dass die Subtraktion mit
Zehnerunterschreitung im ausgewahlten

Zeitraum in zwei Monaten bearbeitet
wurde, namlich im Januar 2021 und Februar
2021. Die Liniengrafik zeigt auBerdem, dass
im Laufe des Trainings eine Verbesserung
stattgefunden hat.

Die griine Linie kennzeichnet die
Schwierigkeitsstufe, auf der trainiert wurde.
Die rote Linie steht fir den prozentualen

Fehlerverlauf.

Uber die Schaltflichen Monat und Tag kénnen Sie sich die Arbeits-

ergebnisse genauer anschauen.

Im aktuellen Beispiel wurden (ber die
Schaltflaiche Monat die Daten fiir Januar
2021 ausgewahlt.

An der Darstellung lasst sich ablesen, dass im
ausgewahlten Monat am 27.1. und 29.1.
Trainers

Aufgaben des ausgewahlten

bearbeitet wurden.

Um Einblick in die einzelnen Trainingstage zu
erhalten, wahlt man nun entweder im Meni
Tag ein entsprechendes Datum aus oder

klickt auf den Punkt, an dem die vertikale

Maonatsverlauf (%) Tag
Tramer Plus und Minus bis 100 Alle Alle T

140

120

100
=
@
N 80
a
@
= 80
D
('S

40

20

i}
Jan.21 Feb.21
Schiieen Objektauswanhl
Monat ag
-
Alle Alle

Tagesverlauf (%) Monat Tag
Iy Jan 21 M Alle

-

150

100 %

50

Fehlerprozent

271 29121

Schlieffen Objektauswahl

Linie Gber dem Datum die Liniengrafik trifft. (@)
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Hier wird zusatzlich eine graue Linie Zeitverlauf — o
Trainer: Plus und Minus bis 100 Jan 21 - 27121

angezeigt, welche fiir die Zeit steht, die das

Losen der Aufgabe in Anspruch genommen L
hat. Dies ermdoglicht es der Lehrkraft z.B. zu i
erkennen, ob ein Kind beim Losen der

Aufgabe geraten hat.

Fehleranzahl

In dieser Ansicht wird am unteren Rand die

[SREVRTRESY

Uhrzeit angezeigt, zu der die Aufgaben

bearbEItet Wurden. Mlt Kllck auf den Punkt' 11.47.45 11.48:12 11:48:34 114851 11:49:25 11:49:59

an dem die vertikale Linie Giber der Uhrzeit Schileen Objektauswanl

die rote Liniengrafik trifft, wird Ihnen die
bearbeitete Aufgabe inklusive eventueller Fehler angezeigt. Auf diese Weise kann die Lehrkraft sich zusatzlich

einen Uberblick tiber die Art des Fehlers verschaffen.

In diesem Beispiel ist erkennbar, dass das
G Schilerd2

Kind bei der ersten Aufgabe die
Rechenzeichen verwechselt hat.

Nacheinander werden lhnen jetzt alle
Antworten angezeigt, die das Kind

eingegeben hat.

DOOD0
oODDR
DOODD
S eD0

Uber SchlieRen gelangen Sie zuriick zum

Zeitverlauf.

Furiick Waiter

Fiir den Fall, dass in der Ubersicht des Tages- oder Zeitverlaufes ein Monat oder Datum ausgewahlt wurde,
dann ist es mit den Pfeiltasten der Tastatur moglich, zwischen den einzelnen Tagen oder Monaten zu

wechseln.
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Im Zusammenhang mit der Schilerverwaltung und der Planung haben Sie schon
einige Inhalte des Menlis Optionen kennen gelernt. Einige weitere Inhalte sind
besonders fiir die Statistiken relevant:

(1) S-Karten aufklappen steht fiir Schilerkarten aufklappen. So kann man sich
einen Uberblick iiber die gesamten Daten einer Klasse verschaffen.

(2) Karten schlief3en schliel3t gleichzeitig alle aufgeklappten Schiilerkarten.

(3) Karten sortieren nimmt eine Sortierung der Trainingsergebnisse vor. Dabei
werden die Schilerkarten mit dem prozentual hochsten Fehleranteil ganz oben
angezeigt.

(4) Wahrend mehrere Schilerinnen und Schiler gleichzeitig trainieren, bietet ILaC
der Lehrkraft die Méglichkeit, sich in Echtzeit einen Uberblick iiber die

Trainingsergebnisse zu verschaffen.

Optionen
Schilerverwaltung uf
Gruppenverwaltung
Trainerverwaltung
P-Karten aufklappen
S-Karten autklappen
Karten schliefen
Karten sortieren

[[] Atomatisch aktualisieran

Aktivieren Sie dazu die Checkbox vor Automatisch aktualisieren. Um die automatische Aktualisierung zu

beenden, entfernen Sie das Hakchen.

Beratungsmodus

Ob im Rahmen von Elterngesprachen oder Lerngesprachen mit den Schiilerinnen
und Schiilern, es gibt Gelegenheiten, bei denen die in ILaC gesammelten Daten als
Gesprachsgrundlage dienen sollen. Um den Datenschutz zu beriicksichtigen
besteht die Mdglichkeit, nur den Namen eines Schiilers oder einer Schiilerin
anzeigen zu lassen und alle Gibrigen Namen auszublenden.

Klicken Sie dazu auf das M am Ende einer Schiilerkarte und aktivieren Sie die
Checkbox beim ,Beratungsmodus”. Um wieder alle Schilernamen sichtbar zu

machen, entfernen Sie das Hakchen.

Planung leeren

Planung Ubertragen

Schilerprofil

[0 Beratungsmodus
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Trainererstellung

Um speziell auf den eigenen Unterrichtsstoff abgestimmte Trainer zu erhalten, verfiigt ILaC Uber eine eigene

Trainererstellung, die von jeder Lehrkraft genutzt werden kann.

TLaC LehrermOdUI Trainingsdaten Ven-Bis
- Schu emoschule 20.8.2021-20.8.2021 E Aktualisieren @% Optionen
2 Schulefverwaltung
* Greamt Schiiler1 n: 0 Fehler 0 Zeit
Gruppgnverwaltung
Schiiler02 Auf n: 0 Fehler 0 Zeijt:
Trainerverwaltung
Schiiler03 Aufi 4] Fehler 0 Zeit
P-Karten aufklappen
Schiler04 Auf ] Fehler 0 Zeit
S-Karten aufklappen
Schiiler05 n: 0 Fehler 0 Zeit

(1) Um einen eigenen Trainer zu erstellen, wihlen Sie im Lehrermodul oben rechts Optionen und

Trainerverwaltung aus. Falls bereits eigene Trainer erstellt wurden, sind sie in der folgenden Ansicht

zu sehen.
. . Trainerverwaltun
@ Klicken Sie auf ,Neu". _famenveneting Vorschau
@ e
D Testtrainer freigegeben
Optionen
Objekte
Status
Loschen
Medien
Beenden
(3 Wihlen Sie einen Trainertyp aus, den Sie erstellen .
Trainerverwaltung @ Vorschau

wollen. Aktivieren Sie dazu die Checkbox vor der

Trainerart. ? e

. . " N . Anzeigetafel / Antwortfelds Text Text
& Um sich einen Uberblick von den verschiedenen D preeire Aeriecer Te -
. .. . . D Anzeigetafel / Antwortfelder  Bild Text
Trainertypen zu verschaffen, aktivieren Sie die
. A [0 sprechblase / Antwortfelder  Text Text
Checkbox vor der gewilinschten Trainerart und
[ Anzeigetatel / Nummernblock Text ZahlText
klicken Sie oben rechts auf Vorschau. Es folgt eine
D Anzeigetafel / Nummernblock Bild ZahlText
Beschreibung der Einstellungsmoglichkeiten und
[0 sprechblase / Nummemblock Text ZahlText

mit einem Klick auf Weiter erscheint ein Beispiel

fiir den ausgewahlten Trainertyp. Fetg Weiter
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Vorschau

Im rechten Bereich erscheinen weitere Einstellungs-  Trainerverwaitung

moglichkeiten:

(®) Felderanzahl steht fiir die Anzahl der Antworten, ® P
Anzeigetafel / Antwortfelder  Text Text
die bei Multiple Choice Aufgaben angezeigt Antworeniste
p g g g [0 Anzeigetafel / Antwortfelder  Bild Text @ D Antwortenls
Feldanordnung
Werden' [ Sprechblase / Antwortfelder  Text Text @ Zufall
|:| Anzeigetafel / Nummernblock Text ZahlText @ CKI;J‘;:HHQ

@ Ist die Antwortenliste aktiviert, merkt ILaC sich

Anzeigetafel / rblock Bild r
[ Anzeigetafel / Nummernblock Bil ZahlText @ Aufgabenanordnung
Zufall

bereits eingegebene Antworten bei diesem [ sprechbiase / Nummemblock Taxt ZaniTet
Trainer. Mochten Sie z.B. einen Trainer erstellen,
bei dem die Schiilerinnen und Schiiler Fera peter

entscheiden sollen, ob ein vorgegebenes Wort der Wortart ,Nomen®, ,Verb“ oder ,, Adjektiv” angehort,
dann werden lhnen die Bezeichnungen der Antwortfelder im Folgenden als Antwortmoglichkeit

angeboten und sind einfach auswahlbar.

@ Feldanordnung Zufall bedeutet, dass die Antwortfelder per Zufall angeordnet werden. Handelt es sich
bei einem Trainer immer wieder um die gleichen Antworten (wie z.B. bestimmte Wortarten, ,ja“ oder
»,hein”,  richtig” oder ,falsch”), dann bietet es sich an, den Zufall auszuschalten. So bleibt die Struktur

fiir die Schilerinnen und Schiler immer gleich.

Objektanordnung: Wenn Sie einen Trainer erstellen, dann haben Sie die Mdglichkeit, verschiedene
Objekte anzulegen. (Bei einem Trainer zum Einmaleins macht es beispielsweise Sinn, die Aufgaben der
Einerreihe in einem Objekt anzulegen, die Aufgaben der 2er Reihe usw.) So haben Sie die Mdglichkeit zu
differenzieren, welches Objekt dem Kind zu einem bestimmten Zeitpunkt angeboten werden soll,
missen aber nicht fir jeden noch so kleinen Teilbereich einen neuen Trainer anlegen.

Wahlen Sie Objektanordnung Zufall aus, dann werden die verschiedenen Objekte in zufalliger
Reihenfolge eingeplant. Wird die Checkbox vor Zufall nicht aktiviert, dann werden zuerst alle Aufgaben

aus dem einen Objekt und dann die Aufgaben aus dem nachsten Objekt eingeplant.

(9) Aufgabenanordnung Zufall bedeutet, dass die von der Lehrkraft eingegebenen Aufgaben in zufilliger
Reihenfolge wiedergegeben werden. Bei einem Einmaleinstrainer oder der Bestimmung von Wortarten
z.B. bietet sich dies an. Mochte man aber Fragen zu einem Lesetext bearbeiten lassen, konnte es sich

anbieten, eine feste Reihenfolge beizubehalten.

Wenn Sie den passenden Trainertyp ausgewahlt und die entsprechenden Einstellungen zum Aufbau

vorgenommen haben, klicken Sie auf Weiter.
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(1) Geben Sie jetzt einen Trainernamen und eine

kurze Beschreibung ein.

(2 AuBerdem muss fir die Einordnung in der

Trainerlibersicht das entsprechende Fach, ein
Bereich und ein Unterbereich gewahlt werden.
(Beispiel: Mathematik / Arithmetik / Einmaleins)

Klicken Sie jetzt auf Speichern und Weiter.

@ Jetzt folgt die Eingabe einer kurzen Erklarung, die

den Schilerinnen wund Schilern vor der
Bearbeitung des Trainers angezeigt wird. Geben
Sie die Aufgabenstellung ein und klicken Sie auch

hier wieder auf Speichern (&) und Weiter. (5))

(® Im nachsten Schritt legen Sie die verschiedenen

Objekte an. (Beispiel: Sie wollen Fragen zu einer
Ganzschrift eingeben. Dann benennen Sie die
Objekte kapitelweise ,Kapitel 1“, Kapitel 2“,
Kapitel 3“ etc.) Klicken Sie dazu auf Neu.

Trainerverwaltung

Trainemame * Fach * - ﬂ
Trainerbeschreibung * Bereich = -] >@
Unterbereich J
—
Fertig Zuriick Weiter

Trainerverwaltung Vorschau

D2 C B I U § E = E defu sl |3 ¢ o

®

|
x

Fertig Zurtick @ @ Weiter

Trainerverwaltung

Description ask Coun @ e

Andern

Léschen

Fertig Zuruck Weiter
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Benennen Sie das Objekt ((1)) und geben Sie eine kurze,

stichwortartige Beschreibung ein ((2)).

Mit einem Klick auf Ok (@) wird das Objekt angelegt.

Legen Sie nun weitere Objekte auf diese Weise an
oder fillen Sie zunachst das Objekt mit Aufgaben
(siehe nachster Abschnitt).

(1) Nach dem Anlegen der Objekte bestatigen Sie dies

mit Speichern.

Aufgaben anlegen
(2) Wihlen Sie ein Objekt aus, das Sie mit Aufgaben

fullen moéchten und klicken Sie auf Weiter.

(3 Klicken Sie auf Neu.

Bei einem , Text-Trainer” geben Sie jetzt den Text
ein, der lhre Aufgabe darstellen soll. (z.B. , Wie
heillt die Hauptfigur in dem Buch ...?)

Im rechten Teil werden dann die richtige Antwort
und die falschen Antworten angegeben.

hilfreich

bestimmte Aufgaben in der Trainerverwaltung

Das Kennzeichen kann sein, um

wieder zu finden.

Zusatzlich ist das Erstellen verschiedener

Schwierigkeitsstufen moglich.

Objekt anlegen

Abbrechen @ ox
Trainerverwaltung
Neu
1. Kapitel 1. Kapitel 0 §
Andern
2. Kapitel 2. Kapitel 0
Loschen
Fertig Zuriick @Spewcnem @
Trainerverwaltung Vorschau
@
Andern
Loschen
Fertig Objektauswanl
Trainerverwaltung
Schwierigkeits
@ v Richtige Antwort *
B I|U s = =& ~ X
Falsche Antwort *
default : 03 3 A x>

Abbrechen

Falsche Antwort *

Falsche Antwort *

y [] vorschiagsliste

Speichern
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Bestatigen Sie mit Speichern.

Auf diese Weise konnen jetzt beliebig viele

Aufgaben angelegt werden.

©) Klicken Sie im Anschluss auf Fertig.

Damit der Trainer auch in der Traineribersicht

des Lehrermoduls erscheint, missen Sie ihn nun
noch freigeben. Aktivieren Sie dazu die Checkbox
vor dem Trainer und wahlen Sie Status aus. Die
Anzeige wechselt nun auf ,freigegeben” und der

Trainer kann geplant werden.

Trainerverwaltung Vorschau

abe bjekt 1. Kapitel

Andemn

Ldschen

Objektauswanl

Fertig @

Trainerverwaltung Vorschau

[ Einmaleins freigegeben

Optionen

[0 Fragenzum Text nicht freigegeben
Objekte

Status

Léschen

Medien

Beenden




